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台北西區網路扶輪社第二四一次視訊例會 

時間：2018 年 2 月 26 日（星期一）20:30-22:30 

地點：網路視訊 

主講人: VP Kenneth 

講題: 智慧影像監控系統 

 

8:30pm 社友報到 Wells 

9:00pm  主席鳴鐘宣佈開會 

宣讀扶輪宗旨與四大考驗 

P Allen 

9:05pm 介紹貴賓及友社社友 Wells 

9:07pm  主席致詞及報告 P Allen 

9:10pm 秘書報告 Orange 

9:11pm 社友簡報「扶輪知識」 IPP Jovian 

9:14pm 主講人：VP Kenneth 

講題: 智慧影像監控系統 
 

9:52pm Q & A  

9:59pm 財務報告 Calvin 

10:00pm 主席鳴鐘宣佈會議結束 P Allen 

 

台北西區網路扶輪社 

第二四 0 視訊出席報告 

出席報告 

應 出 席 29  

實 際 出 席 13  

免 計 出 席 6 Benson, Eva, Fugo, Howard, 

Johnny, Wells 

補 計 出 席 2 Charles, Herbert 

缺    席 8 Hank, Hanklin, Harry, Kevin, 

Light, Macro, Orange, Peter 

出 席 率 72.41%  

 

近期會議通知 

日期/時間/地點 主題  

3 月 3 日(六) 

11:30-14:00 

網元魚坊 

第 242 次實體例會  

主講人 : 陳怡芬 Yifen Chen 

講題: 金融重災的起因與啟示 

3 月 12 日(一) 

21:00-22:00 

網路視訊 

第 243 次視訊例會  

主講人 :  

講題:  
3 月 19 日(一) 

21:00-22:00 

網路視訊 

第 244 次視訊例會  

主講人 : 王俊傑 -黑豆桑創辦人  

講題:  

扶輪知識: 例會與例會場所 2-2 

3.芝加哥扶輪社第一次聚會(例會)於 1905年 2月

23日在格斯大威斯.洛爾(礦業技師)的辦公室。第

二次 3月 9日在保羅.哈理斯(律師)的事務所。第

三次 3月 23日在施維斯特.席勒(煤炭商)的煤炭貯

藏所。第四次 4月 6日在海勒姆.蕭理(服裝商)的

店。第五次 4月 20日在威爾.詹森(房地產經紀人)

的事務所。第六次 5月 4日在哈利.魯格斯(印刷商)

的印刷行。第七次 5月 18日原預定在亞爾.惠特(樂

器商)的風琴工廠舉行。因第六次例會時，社員查

爾士.牛頓為了用餐遲到，使大家覺得例會時應備

餐才能順利聚會。由於在社員職業場所備餐不方

便，乃變更在 PALMER HOUSE飯店舉行，後來成立

之扶輪社多在餐廳舉行例會，世界上現在仍有少數

扶輪社在社員職業場所輪流舉行。 

4.扶輪對例會應否備餐及例會的地點無硬性規定。 

5.例會地點及時間最好固定，不可隨便臨時變更以

便社員出席及他社社員補出席。 

6.早期成立的扶輪社均兩星期舉行一次例會，至

1922年洛杉磯年會通過章程規定每星期舉行一

次，但在 1922年以前成立之扶輪社不受拘束，可

自由選擇，目前世界仍有少數早期成立之扶輪社每

兩星期舉行一次例會。 

社長：Allen         祕書：Orange 

社長當選人：Kai     社刊主委：Harry 

 

例會時間：每週一晚上 8:45 視訊會議    Website: www.rectpw.org.tw   E-MAIL：rectpw@gmail.com 
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四大考驗 

是否一切屬於真實? 

是否各方得到公平? 

能否促進親善友誼? 

能否兼顧彼此利益? 

 

台北西區網路扶輪社第二四 0視訊例會 

時間：2018 年 2 月 12 日（星期一）20:30 報到 

地點：網路視訊  

主講人: 陳慧芝 

講題: 從思考設計到社會設計- 

     吐瓦魯專案服務經驗分享 

 

 

 

 

 

 

講者介紹 

建築師 

淡江建築系畢業 

建築工作七年 

擅長繪畫及創意思考,從接觸 

異文化時的衝突和探索，開啟一個建築師參與社會

的夢想。 

擔任國際合作發展基 

金會(ICDF)駐吐瓦魯國際志工一年，試圖挑戰自己

將觸角延伸到不同的領域，嘗試運用設計解決問

題。 

 

 

 


